
康寧學校財團法人康寧大學 
112 學年度第 2 學期 

微學分課程 

課程名稱 時數 學分數 
授課老師

（開課單位） 
授課時間 

輕鬆看論文 10 0.5 
王彰勳，江彥

穎(視光科) 
12~16 週每週三第 5、6 節上課 

                      課程型態（勾選） 

■講授 □參 訪 ■實作 □研習 □ 工作坊 □演 講 

教學目標：（請配合四大面向填寫）條列式+（與四大面向對應） 

（一）教學創新精進-A3 翻轉教育促成學生學習：基於學生自主查找資料能力之低落，本

課程透過設定的學習，引領學生進入學術研究，體會學術研究重點、撰寫技巧 

（三）產學合作連結-C2 開創學生職涯進路：經由課程的中所讀以及演練與省思，來培養

獨立思考、邏輯組織與溝通表達的能力，成為往後就職時在組織中策畫思考與決策

的能力。  

週次 日期 時間 教學主題 教學時數 教學方法/備註 

12 5/8 

13:20

~15:1

0 

課程大綱說明，分組領

取老師所挑選視光相關

的論文題目 

2 

領取視光相關的論文題目後，

由學生發想可能撰寫的論文內

容，再與老師討論論文撰寫的

相關進行步驟 

13 5/15 

13:20

~15:1

0 

書目管理軟體 EndNote

教學及 Chat GPT 應用 
2 自備筆記型電腦 

14 5/22 

13:20

~15:1

0 

分組報告（一） 2 

每組就自行提出的論文摘要、

前言、結果及討論部份報告 15

分鐘，同學提問及老師講評 10

分鐘 

15 5/29 

13:20

~15:1

0 

分組報告（二） 2 

每組就自行提出的論文摘要、

前言、結果及討論部份報告 15

分鐘，同學提問及老師講評 10

分鐘 

16 6/5 

13:20

~15:1

0 

分組報告（三） 2 

每組就自行提出的論文摘要、

前言、結果及討論部份報告 15

分鐘，同學提問及老師講評 10

分鐘 

教學評量方式 

(需顯示百分比) 

(基本條件:缺課時數達總授課時數三分之一者，不予通過。) 

[請參考]1、缺課 2 次或以上，成績為「不通過」 

[請參考]2、課堂互動/呈現 100%    

學分組合 [請參考]講授 4 小時  實作 6小時 
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康寧學校財團法人康寧大學 
112 學年度第 2 學期 

微學分課程 

課程名稱 時數 學分數 授課老師 授課時間 

生成式人工智慧

之應用 
10 0.5 呂學銘 星期(二)/節次(5-6) 

                      課程型態（勾選） 

■講授 □參 訪 ■實作 □研習 □ 工作坊 □演 講 

教學空間需求 
□普通教室□特殊教室□不需使用教室□校外

場地 

教室編號 

E205 

教學目標：（請配合四大面向填寫）條列式+（與四大面向對應） 

1、 多元創新教學的互動教學方式，藉由多種 AI智能生成工具，在 AI生成的領域中感受到豐富多

樣化的創意體驗。 

2、 資訊能力養成，讓學員可以在廣大的影音圖雲資訊中，學會如何分辨資訊的正確性與可能的輔

助性，讓學員可以在良好效率中產出理想中的圖文創作。 

3、 藉由與社會關懷的主體引導學員在創作中表達對社會人文的關懷。 

4、藉由 AI生成工具的應用，思考如何產出對於社會有正面影響的影音圖文媒體的傳播。 

週次 日期 時間 教學主題 教學時數 教學方法/備註 

5 3/19 
13:20- 

15:10 

AI人工智能發展的

現況 
2 講授、PPT、範例影片 

6 3/26 
13:20- 

15:10 

AI文字生成圖文影

音的種類與概念 
2 講授、PPT、使用導覽 

8 4/09 
13:20- 

15:10 

AI人工智能應用-

文字 
2 講授、實作、應用 

9 4/16 
13:20- 

15:10 

AI人工智能應用-

圖片 
2 講授、示範、實作 

12 5/07 
13:20- 

15:10 

AI人工智能應用-

整合應用 
2 講授、示範、實作 

教學評量方式 

(需顯示百分比) 

(基本條件:缺課時數達總授課時數三分之一者，不予通過。) 

[請參考]1、缺課 2 次或以上，成績為「不通過」 

[請參考]2、課堂互動/呈現 100%    

學分組合 [請參考]講授小時 3實作 7小時 

 

  



康寧學校財團法人康寧大學 
112 學年度第 2 學期 

微學分課程 

課程名稱 時數 學分數 授課老師 授課時間 

CSS網頁程式設

計入門 
10 0.5 高立仁 星期(一)/節次(5-6) 

                      課程型態（勾選） 

ˇ講授 □參 訪 ˇ實作 □研習 □ 工作坊 □演 講 

教學空間需求 
□普通教室ˇ特殊教室□不需使用教室□校外

場地 

教室編號 

C3060 

教學目標：（請配合四大面向填寫）條列式+（與四大面向對應） 

⚫ 多元創新教學：教學上必須找出一淺顯易懂方式教授學生電腦網頁知識。 

⚫ 資訊能力：完成本課程後，學生的資訊能力將明顯增加。 

⚫ 人文關懷：網頁設計，不能脫離人們日常習慣，因此完成本課程後，學生會有人文關懷省

思。 

⚫ 善盡社會責任：網頁設計，應以提升生活為目標，完成本課程後，學生必須更了解自己的社

會責任。 

週次 日期 時間 教學主題 教學時數 教學方法/備註 

13 5/13 
13:20- 

15:10 
HTML與網頁設計 2 講授與實作 

14 5/20 
13:20- 

15:10 
美化網頁的方法 2 講授與實作 

15 5/27 
13:20- 

15:10 
用 CSS美化網頁 2 講授與實作 

16 6/03 
13:20- 

15:10 

用 CSS讓網頁更人

性化 
2 講授與實作 

18 6/17 
13:20- 

15:10 

用 CSS產生簡易動

畫效果 
2 講授與實作 

教學評量方式 

(需顯示百分比) 

(基本條件:缺課時數達總授課時數三分之一者，不予通過。) 

[請參考]1、缺課 2 次或以上，成績為「不通過」 

[請參考]2、課堂互動/呈現 100%    

學分組合 [請參考]講授小時 5實作 5小時 

 

  



康寧學校財團法人康寧大學 
112 學年度第 2 學期 

微學分課程 

課程名稱 時數 學分數 授課老師 授課時間 

App Inventorh

程式設計入門 
10 0.5 陳國偉 星期(二)/節次(5、6) 

                      課程型態（勾選） 

█講授 □參 訪 █實作 □研習 □ 工作坊 □演 講 

教學空間需求 
□普通教室█特殊教室□不需使用教室□校外

場地 

教室編號 

E205 

教學目標：（請配合四大面向填寫）條列式+（與四大面向對應） 

手機、平板的軟硬體開發工具在數位時代中已臻成熟，程式設計也已經發展到非專業人士也可自學

而得，本課程開設的目標符應時勢發展略述如下： 

一、 讓學生了解程式開發在數位平台開發中的特性及應用。 

二、 認識程式設計與使用者介面的關係。 

三、 開發自己喜歡的使用介面，進而設計自己喜愛的程式內容。 

週次 日期 時間 教學主題 教學時數 教學方法/備註 

13 5/14 
13:20- 

15:20 

App Inventor 2 特性功能

介紹 
2 

介紹 App Inventor 2 發展

的過程及現況、應用範圍 

14 5/21 
13:20- 

15:20 
拼塊功能與事件的認識 2 

講解 App Inventor 2 的主

要功能及實作 

15 5/28 
13:20- 

15:20 

專案練習—計時器的開發應

用 
2 

講解電子碼錶的原理及實

作 

16 6/04 
13:20- 

15:20 

App繪本實作—在手機上塗

鴉 
2 

講解以手指在手機中塗抹

繪圖及實作 

17 6/11 
13:20- 

15:20 

App拼圖實作—手機拼圖遊

戲 
2 

講解電子拼圖原理及遊戲

實作 

教學評量方式 

(需顯示百分比) 

(基本條件:缺課時數達總授課時數三分之一者，不予通過。) 

[請參考]1、缺課 2 次或以上，成績為「不通過」 

[請參考]2、課堂互動/呈現 100%    

學分組合 [請參考] 講授小時 3實作 7 小時 

 

  



康寧學校財團法人康寧大學 
112 學年度第 2 學期 

微學分課程 

課程名稱 時數 學分數 授課老師 授課時間 

Python程式設

計入門 
10 0.5 蕭曼蓉 星期(一)/節次(5-6) 

                      課程型態（勾選） 

ˇ講授 □參 訪 ˇ實作 □研習 □ 工作坊 □演 講 

教學空間需求 
□普通教室ˇ特殊教室□不需使用教室□校外

場地 

教室編號 

C3060 

教學目標：（請配合四大面向填寫）條列式+（與四大面向對應） 

⚫ 多元創新教學：教學上必須找出一淺顯易懂方式教授學生 Python 知識。 

⚫ 資訊能力：完成本課程後，學生的資訊能力將明顯增加。 

⚫ 人文關懷：程式設計不能脫離人們日常習慣，因此完成本課程後，學生會有人文關懷省思。 

⚫ 善盡社會責任：程式設計應以提升生活為目標，完成本課程後，學生必須更了解自己的社會

責任。 

週次 日期 時間 教學主題 教學時數 教學方法/備註 

5 3/18 
13:20- 

15:10 
Python使用環境介紹 2 講授與實作 

6 3/25 
13:20- 

15:10 

使用 Python 幫我們

計算 
2 講授與實作 

8 4/08 
13:20- 

15:10 

使用 Python 幫我們

判斷 
2 講授與實作 

9 4/15 
13:20- 

15:10 

使用 Python 幫我們

累加 
2 講授與實作 

12 5/06 
13:20- 

15:10 

使用 Python 工具解

決問題 
2 講授與實作 

教學評量方式 

(需顯示百分比) 

(基本條件:缺課時數達總授課時數三分之一者，不予通過。) 

[請參考]1、缺課 2 次或以上，成績為「不通過」 

[請參考]2、課堂互動/呈現 100%    

學分組合 [請參考]講授小時   實作  小時 

 


